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REGULAMIN TECHNICZNY
SIATKOWKA MEZCZYZN

1. System rozgrywek
e system rozgrywek sktada si¢ z 2 faz: fazy zasadniczej i fazy pucharowej.
e W fazie zasadniczej druzyny graja w dwoch grupach - 5-zespotowej i 4-zespoltowej,
systemem kazdy z kazdym (mecz + rewanz).

e po zakonczeniu fazy zasadniczej zostanie rozegrana faza pucharowa wg. Nastepujacych
zasad: potfinaly (krzyzak) 1A-2B i 1B-2A, zwyciezcy potfinatlow zagraja o 1 miejsce,
przegrani z potfinatoéw zagraja o 3 miejsce, trzecie miejsca w grupach (3A-3B) zagraja mecz
0 5 miejsce, czwarte miejsca w grupach (4A-4B) zagraja mecz o 7 miegjsce, druzyna, ktora
zajmie pigte miejsce w grupie 5-zespotowej zostanie sklasyfikowana na miejscu 9.

2. Uczestnictwo.
e Klub Uczelniany ma prawo zgtosi¢ do rozgrywek tylko jeden zespot.
e do zawodow mozna zgtosi¢ dowolng ilo§¢ zawodnikow, ale nie mniej niz 6.
e do protokolu meczowego moze zosta¢ wpisanych 14 zawodnikow.
e jezeli w druzynie wystapi niezweryfikowany zawodnik to wynik meczu zostanie
zweryfikowany jako walkower na niekorzys¢ tej druzyny.

3. Przepisy gry

e mecze rozgrywane sg do 2 wygranych setow (do 25 punktow), set decydujacy — tie-break
rozgrywany jest do 15 punktow, sety grane sg z zachowaniem dwupunktowej przewagi.

e punktacja w meczach fazy zasadniczej: zwycigstwo 2 pkt., przegrana 1 pkt.

e o klasyfikacji koncowej w grupie decyduje kolejno: wigksza ilos¢ zdobytych punktow,
lepszy stosunek setow, lepszy stosunek matych punktow, wynik bezposrednich spotkan.

e na kazdym meczu trener ma obowigzek podpisa¢ protokét meczowy wypetniany
przez s¢dziego.

e niestawienie si¢ druzyny w ciggu 15 minut od wyznaczonej godziny rozpoczgcia meczu
oznacza walkower.

4, Uwagi koncowe

e ustalenia nieuj¢te w/w regulaminie okreslaja przepisy PZPS i AZS.
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